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Dan id-dokument jipprezenta |-Gwida ghall-Haddiema maz-Zghazagh (R3.2), prodotta
bhala parti mill-Attivita A3.2. ll-gwida tistabbilixxi kemm il-qafas prattiku kif ukoll dak
teoretiku ghall-holgien ta' narrattivi digitali fi hdan il-progett ArchTech. Hija ghandha I-ghan

INTRODUZZJONI

li toffri lill-haddiema maz-zghazagh linji gwida konkreti u mudelli lesti ghall-uzu biex
jipproduc€u narrattivi li jghagqdu test, stampi u multimedja, filwaqt li tipprovdi wkoll
metodologija pass pass biex tizgura Carezza, aCCessibbilta u koerenza.

Lil hinn mill-istruzzjonijiet pratticCi, il-gwida tiddeskrivi |-benefiCCji teoretiCi tan-narrattivi
digitali ghall-edukazzjoni mhux formali u l-ingadg mal-wirt kulturali. Billi tippermetti
liz-zghazagh joholqu flimkien stejjer marbuta ma’ binjiet ta’ wirt maghzula, in-narrattivi
digitali jtejbu I-kreattivita, isahhu [-hiliet digitali u jippromwovu riflessjoni kritika dwar
l-identita kulturali.

Ir-rizultati Zviluppati taht A3.2 se jiddahhlu direttament fil-mapep interattivi tal-progett, fejn
in-narrattivi se jiffunzjonaw bhala "pins" li jaghtu I|-hajja lis-siti tal-wirt ghal udjenzi
differenti. B'dan il-mod, din il-gwida tikkontribwixxi ghall-ghan usa' ta' ArchTech li taghti
s-setgha lill-haddiema maz-zghaZagh biex jagixxu bhala facilitaturi ta' rakkont ta' stejjer
digitali inkluziv u biex tissahhah ir-rabta bejn iz-zghazagh u |-wirt Ewropew.

Glossarju ta' Termini Ewlenin

Narrattivi digitali huma stejjer li jghaggdu elementi multimedjali bhal test, stampi, awdjo u
vidjow biex jarrikkixxu I-esperjenza tar-rakkont tal-istorja. Edukazzjoni mhux formali tirreferi
ghal taghlim li jsehh lil hinn mill-ambjenti tradizzjonali tal-iskola u hafna drabi huwa
flessibbli, iCCentrat fuq I-istudent u bbazat fil-komunita, perezempju, permezz ta' workshops
ghaz-zghazagh jew progetti lokali. Ingagg mal-wirt jiddeskrivi attivitajiet li jghaqqdu n-nies
mal-wirt kulturali u storiku, filwaqt li jippromwovu I-kuxjenza, l|-appartenenza u
I-parteCipazzjoni. Inkluzjoni digitali tfisser li jigi Zgurat li kulhadd ikollu acCess ekwu ghal
ghodod u hiliet digitali sabiex kulhadd ikun jista' jiehu sehem f'prodetti digitali b'kunfidenza
u b'mod effettiv.

Ghanijiet tal-Gwida
L-ghanijiet specifici ta' din il-gwida huma li:

e Tipprovdi lill-haddiema maz-zghazagh linji gwida u mudelli ¢ari u lesti ghall-uzu
ghar-rakkont ta' stejjer digitali.

e Tappodgja liz-zghazagh fil-ko-holgien ta' narrattivi impenjattivi u acCessibbli dwar
bini ta’ wirt.

e Tizgura konsistenza u komparabbilta bejn in-narrattivi ghall-integrazzjoni fil-mapep
interattivi ta' ArchTech.
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o Tippromwovi l-inkluzjoni, I-a¢Cessibbilta u |-kreattivita fl-edukazzjoni {ﬁ}

tal-wirt digitali.

Rwoli u Responsabbiltajiet

Rwoli u Responsabbiltajiet tal-Utenti ll-haddiema maz-zghazagh se jagixxu bhala facilitaturi,
mentors u gwidi. Huma se jipprovdu appo@g prattiku u pedagogiku, mill-ghajnuna
fil-holgien tal-kontenut sat-tishih tal-hiliet tekniCi u I|-promozzjoni ta' prinCipji etiCi
fir-rakkont tal-istejjer, bhar-rispett ghall-privatezza u I-kunsens infurmat. ll-parteCipanti
zghazagh se jiehdu r-rwol ta' ricerkaturi u ko-kreatturi, billi jikkontribwixxu |-perspettivi
taghhom, jigbru informazzjoni u jipproducu stejjer digitali arrikkiti bil-multimedja. 1z-zewg
gruppi huma mistennija li jahdmu flimkien fi spirtu ta' rispett reCiproku u kollaborazzjoni,
biex jizguraw li I-prattiki tar-rakkont tal-istejjer jibgqghu etici, inkluzivi u parteCipattivi.
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o

1. QAFAS TEORETIKU

1.1 1.1 Narrattivi Digitali fl-Edukazzjoni Mhux Formali

L-istejjer huma wiehed mill-aktar modi b'sahhithom biex in-nies jikkonnettjaw ma' postijiet u
kultura. Ir-riCerka turi li r-rakkont tal-istejjer (storytelling) jghin lill-udjenzi jinvolvu ruhhom
b’mod aktar profond fil-prattiCi kulturali u I-wirt (Vrebos et al. 2022; Goskar 2022a; Blaschitz,
Mayr u Oppl 2022). Permezz tal-istejjer, is-siti tal-wirt, il-binjiet u l-oggetti jiksbu tifsira, u
n-nies jizviluppaw sens aktar b’sahhtu ta’ appartenenza. ll-gsim tal-istejjer jista’ jibdel mixja
f'belt f'esperjenza personali li tgangal emozzjoni u thegged lin-nies biex jirritornaw,
jirrakkomandaw u jergghu jippartecCipaw.

In-narrattivi jaghmlu wkoll I-ispazji kulturali aktar miftuha u inkluzivi. Huma jgibu flimkien
ilhna u perspettivi differenti, filwagt li jZzommu I-memorja kulturali hajja u jaghmluha
rilevanti ghall-komunitajiet tal-lum. Minflok verzjoni "uffi¢jali" wahda tal-istorja, l-istejjer
jippermettu djalogu, polivokalita (hafna ilhna) u partecipazzjoni (Serota 2005; Hein 2000).

Ir-rakkont tal-istejjer digitali jibni fug din it-tradizzjoni billi jzid il-multimedja, perezempiju,
test, stampi, awdjo u vidjow, biex jinholqu modi aktar rikki u flessibbli kif jinghadu I-istejjer.
Ir-riCerka tenfasizza li rakkont digitali ddisinjat tajjeb ghandu jinkludi: intenzjonijiet Cari,
gwida tajba mill-facilitatur, attenzjoni ghall-bZonnijiet tal-parteCipanti, integrazzjoni
narrattiva b'sahhitha, appodg ghall-produzzjoni, teknologija acCessibbli, u opportunitajiet
ghall-gsim u I-kollaborazzjoni (Arnau Erta-Majo & Vaquero, 2023).

Ghaz-zghazagh, ir-rakkont
DIGITAL NARRATIVES tal-istejjer digitali jista' jkun aktar
minn sempliCiment ezerCizzju
kreattiv. lJista' jghinhom jibnu
I-hidma f'tim, il-hiliet digitali u
I-hsieb kritiku. Billi jippreparaw
l-abbozzi, kitba ta' skripts u
jipprodu¢u l-istejjer taghhom

stess, huma jipprattikaw
ir-riflessjoni u r-revizjoni
mill-pari, i jizviluppa kemm

il-kunfidenza kif ukoll il-litterizmu
digitali (Roza 2023; Yang 2012).

NON-FORMAL EDUCATION
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kulturali. Fl-era digitali, jipprovdi wkoll opportunitajiet odda ghall-ingagg mal-wirt kulturali.

1.2 Ingagg mal-Wirt u I-Formazzjoni tal-Identita
Ir-rakkont tal-istejjer dejjem kien importanti hafna fit-trazmissjoni tal-valuri

ProQetti parteCipattivi ta' rakkont ta' stejjer digitali huma kapaCi jaghtu s-setgha
liz-zghazagh biex joholqu flimkien narrattivi dwar bini ta’ wirt u assi kulturali lokali, filwaqt li
jsahhu s-sens ta’ identita taghhom u r-rabtiet mal-komunita taghhom (Zort, 2023). RiCerka
riCenti tenfasizza r-rwol tal-edukaturi u I-familji fil-faCilitazzjoni ta’ din it-trazmissjoni, bl-uzu
ta’ pjattaformi  digitali biex il-valuri kulturali jsiru acCCessibbli u attraenti
ghall-generazzjonijiet izghar (Zort, 2023).

Ir-rakkont tal-istejjer digitali joffri mod rikk u interattiv kif jigi pprezentat il-wirt kulturali,
filwaqgt li jappoggja I|-preservazzjoni u t-trasferiment tat-tradizzjonijiet permezz ta' midja
kreattiva. L-integrazzjoni narrattiva, speCjalment meta ffaCilitata minn haddiema
maz-zghazagh, tippermetti liz-Zghazagh jagixxu bhala agenti ta’ kontinwita kulturali u
sostenibbilta (Zort, 2023).

1.3 L-InkluZjoni Digitali u r-Rwol tal-Haddiema maz-Zghazagh
ll-haddiema maz-zghazagh huma Centrali ghall-avvanz tal-inkluzjoni digitali permezz
tal-produzzjoni ta' midja kreattiva u r-rakkont ta' stejjer digitali. Ir-rwol taghhom jinvolvi
I-ghoti ta’ rizorsi, gwida u appod@ ghal progetti diditali u Il-izgurar ta’ aCCess ekwu
ghat-teknologija u
l-opportunitajiet ta’ taghlim,
partikolarment ghal
zghazagh vulnerabbli jew
emarginati (Vermeire,
2024). Prattiki digitalment
inkluzivi ghandhom jibdew
mill-bzonnijiet u t-talenti
taz-zghazagh, billi
joffrulhom  partecCipazzjoni
attiva, appogdg ghall-izvilupp
ta’  hiliet  digitali, u
kollaborazzjoni ma’ partijiet
interessati ohra (Vermeire,
2024).

Inkluzjoni digitali b'suCCess
tehtieg li I-haddiema
maz-zghazagh irawmu Cittadinanza digitali, litterizmu fil-midja, u spazji ta' taghlim
kollaborattiv fejn varjeta ta' ghodod digitali u midja jistghu jigu esplorati b'mod sikur. Dan
l-approC¢ huwa specCjalment importanti biex jitnagqgsu I-lakuni edukattivi u tigi appoggjata
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I-parteCipazzjoni soCjali ghaz-zghazagh kollha, irrispettivament mill-isfond jew [ﬁ}

mill-ostakli ghall-a¢Cess (Vermeire, 2024; Carmi, 2020).

L-gharfien teoretiku deskritt hawn fuq jenfasizza l-valur edukattiv, kulturali u soCjali
tan-narrattivi digitali. It-tagsima li jmiss tittrasforma dawn il-prinCipji f'passi prattiCi u
mudelli li -haddiema maz-zghazagh jistghu japplikaw direttament f'workshops u attivitajiet
ta' ko-holgien ma' partecCipanti zghazagh.

1.4 ll-Gamifikazzjoni u I-Ingagg

Ir-ricerka wriet li l-gamifikazzjoni (l-uzu ta' elementi mil-loghob f'kuntesti ohra) izzid
l-ingadg billi tissodisfa bzonnijiet ta' kompetenza, awtonomija, u relazzjoni. Dawn
il-mekkanizmi jsahhu I-motivazzjoni u I|-parteCipazzjoni sostnuta f’kuntesti ta’ taghlim u
ohrajn (Bitrian, P., Buil, I., Catalan, S., 2021) (Jack, E., et al., 2025). Revizjoni sistematika
tal-impatt tal-gamifikazzjoni fuq l-ingagg fl-iskejjel uriet ukoll effetti b'sahhithom fuq
il-motivazzjoni, il-parteCipazzjoni, u t-taghlim kollaborattiv (Ramirez Ruiz, J.J. et al,. 2024).

L-izolament soCjali huwa ta' thassib ghas-sahha pubblika, peress li gie assoCjat ma’ sahha
hazina, rizultati aghar fis-sahha kardjovaskulari u mentali, riskju akbar ta’ abbuz minn
sustanzi, u mortalita prematura (Leigh-Hunt, N., et al., 2017). Studju ri¢enti li kkunsidra 17-il
pajjiz Ewropew indika li individwi izolati soCjalment huma aktar probabbli li jkunu
fizikament inattivi, b'konsegwenzi importanti fuq is-sahha (Delerue Matos, A., 2021).
In-nuqqgas ta’ konnessjonijiet so€jali u interazzjonijiet soCjali sinifikanti jista’ jwassal ghal
sentimenti ta’ solitudni u nugqgas ta’ tama, li huma marbuta ma’ riskju akbar ta’ dipressjoni u
ansjeta. Ghall-kuntrarju, l-appogg soCjali jista’ jghin lill-individwi biex ilahhqu ma’
sitwazzjonijiet stressanti, inagqas il-livell ta’ stress, u jtejjeb I-istima taghhom infushom.

[I-fattur ewlieni li jinfluwenza I-effett fug I-imgiba ta’ ghajnuna u prosocjali versus mgiba
malevolenti u antisoCjali jidher li huwa |-punt sa fejn il-loghob jintlaghab b’mod kooperattiv
versus b’mod kompetittiv (Ferguson, C. J., & Garza, A., 2011). Barra minn hekk, kif
tirrakkomanda t-teorija tal-mentalita tat-tkabbir (growth mindset), huwa l-isforz aktar milli
t-talent li ghandu jigi mfahhar, irrispettivament mis-su¢Cess miksub mill-attivita (Dweck, C.,
2016).

Fl-ahhar nett, l-uzu ta’ kontenut kulturali f'esperjenzi ta’ loghob digitali gie inkluz
f’suggerimenti ta' xenarji permezz tal-uzu ta’ fatti storiCi jew eroj, u permezz tal-adozzjoni
ta’ leggendi (ez. Legends of Europe, ThIATRO (Froschauer, J., 2012)) u hrejjef, poezija jew
rumanzi. Madankollu, jekk joghgbok innota li dan kollu jista’ jigi implimentat f'kull hin
f'ambjenti wic¢ imb wic¢ u b’mod indipendenti mill-karatteristiCi specifiCi tal-app "Building
Alert!" li I-haddiema maz-zghazagh u I|-parteCipanti se juzaw. Il-bic¢a I-kbira tal-hin,
il-haddiema maz-zghazagh huma midhla sew tat-tekniki ta' ingagg u parteCipazzjoni.
Perezempju, tekniki ta' faCilitazzjoni bhal "1-2-4-All" jistghu jiggarantixxu I-inkluzjoni
effettiva tal-parteCipanti kollha.
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L-ghan ta' din it-tagsima huwa li tiddeskrivi |-ispecifikazzjonijiet tad-disinn u l-gwida

2. LINJI GWIDA PRATTICI

metodologika ghall-holgien ta' narrattivi digitali, filwaqgt li tizgura li I-procCess ikun kapaci
jissodisfa I-htigijiet kemm tal-haddiema maz-zghazagh kif ukoll tal-parteCipanti zghazagh.
[I-linji gwida se jibnu fuqg |-ghanijiet tal-progett ArchTech, is-sejbiet tal-attivitajiet pilota,
ir-rizultati tal-moduli, ir-rakkomandazzjonijiet li rrizultaw mid-diskussjonijiet tal-Kumitat ta’
Tmexxija, u r-riCerka akkademika rilevanti dwar ir-rakkont tal-istejjer digitali u I-edukazzjoni
mhux formali.

Biex tigi zgurata I-konsistenza fl-entrati kollha, il-linji gwida se jistabbilixxu gafas unifikat li
jibbilanCja |-kreattivita mal-aCCessibbilta. Huma se jipprovdu struttura ¢ara u gwida prattika
pass pass, li jaghtu l-opportunita lill-haddiema maz-zghazagh biex jappoggjaw liz-zghazagh
fil-produzzjoni ta’ narrattivi li huma impenjattivi, koerenti, u allinjati mal-ghanijiet
tal-progett. Dan l-approCC jiggarantixxi li n-narrattivi digitali kollha jkunu jistghu jigu
integrati faCilment fil-mapep interattivi ta’ ArchTech filwaqt li jinzammu standards ta’
kwalita gholja u ta’ inkluzivita.

2.1 Struttura ta' Integrazzjoni Pass Pass
2.1.1 Ogsma Definiti minn Qabel u Dhul ta' Data

ll-pjattaforma ArchTech tipprovdi ambjent strutturat u acCessibbli ghall-holgien ta' narrattivi
digitali. ll-haddiema maz-Zzghazagh u I-parteCipanti jibdew billi jimlew il-formola online, li
tinkludi ogsma definiti minn gabel |i jiggwidawhom fil-proCess tar-rakkont.

e Titlu u Lokalita: Kull narrattiva tibda billi timmarka I-post ezatt tal-bini fug il-mappa
interattiva, biex I-istejjer jintrabtu ma' geografija reali u tigi zgurata I-koerenza.
Jitgieghed "pin" fuq il-mappa biex jghaqqad kull narrattiva mal-kuntest §eografiku
taghha.

e Multimedja: It-tlugh ta’ materjal multimedjali huwa parti essenzjali mill-process.
L-utenti jistghu jzidu sa hames stampi (format JPEG jew PNG, b'rizoluzzjoni minima
ta' 1080px), kif ukoll klipps tal-awdjo jew vidjow mhux obbligatorji sa zewd minuti,
sostnuti minn traskrizzjonijiet jew captions ghall-acCessibbilta.

e Informazzjoni Bazika: Il-parteCipanti idahhlu dettalji ewlenin: indirizz, tipologija
tal-bini, data tal-kostruzzjoni, stil arkitettoniku, u perit/disinjatur. Dan jghin fit-tqabbil
u fit-tfittxijiet futuri.

o Kuntest Storiku u Kulturali: ll-facilitaturi jiggwidaw liz-zghazagh biex jesploraw
materjali tal-kostruzzjoni, avvenimenti storiCi ewlenin, u trasformazzjonijiet matul
iz-zmien. Din it-tagsima tpoggi |-wirt materjali u socjali fuq quddiem.
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e Memorja Kollettiva u Narrattivi: Il-proCess iheggeg il-vucijiet (ﬁ}

tal-komunita: tradizzjonijiet lokali, stejjer notevoli, u memorji komunali
marbuta mal-bini jsiru parti mir-registru.

e Status Attwali: Is-sjieda, I-aCCessibbilta (pubblika/privata), protezzjonijiet legali, u
rikonoxximenti bhal dawk tal-UNESCO jipprovdu profil aggornat tal-uzu u l-istatus
legali.

e Deskrizzjoni: L-informazzjoni kollha tingabar f'narrattiva kon€iza ta’ 300-500 kelma,
li turi kif il-fatti u I-emozzjonijiet jintrabtu flimkien fir-rakkont tal-wirt kulturali.

2.1.2 Prattiki ta' Inkluzivita u A¢cCessibbilta
L-inkluzivita hija I-qalba tal-approc¢ ta' ArchTech:

In-narrattivi ghandhom jinkitbu b'lingwadg sempli¢i u, fejn possibbli, f'diversi lingwi.
e [L-attivitajiet ghandhom jigu adattati ghall-bZonnijiet konjittivi, fiziCi u sensorji
tal-parteCipanti.
Ir-rakkont ghandu jirrifletti perspettivi kulturali multipli (polivokalita).
e Ghandhom jintuzaw ghodod digitali acCessibbli (alt text, captions, u
traskrizzjonijiet).
e |l-haddiema maz-zghazagh ghandhom irawmu ambjent ta’ rispett fejn kulhadd

ihossu stmat.

2.2 Integrazzjoni Multimedjali
e Gallerija tal-Istampi: Il-parteCipanti jistghu jtellghu sa hames stampi biex
jimmassimizzaw id-dokumentazzjoni viziva u I-ingagg tal-udjenza.
e Kontenut Awdjo/Vidjow: Klipps gosra bi traskrizzjonijiet jew captions huma mhegga
biex jintlahqu udjenzi b'bZonnijiet diversi.

2.3 Gustifikazzjoni Metodologika

Ir-rakkont ta’ stejjer strutturat u bbazat fuq mudelli jzid il-komparabbilta, jizgura
I-kompletezza, u jappoggja evalwazzjoni multidixxiplinarja li  hija  krucjali
ghad-dokumentazzjoni tal-wirt (Arnau Erta-Majé & Vaquero, 2023). Il-mudell se jippermetti
lill-haddiema maz-zghazagh jiggwidaw lill-parteCipanti pass pass filwaqt li jhallu spazju
ghall-vuCi personali, il-konnessjoni emozzjonali, u I-esperimentazzjoni kreattiva (Roza, 2023).
Barra minn hekk, il-proCess se jirrifletti I-pedagogija kontemporanja tar-rakkont tal-istejjer
digitali, billi jenfasizza I-metafori vizivi, id-disinn kuntestwali, il-kollaborazzjoni, u d-diversita
multimedjali (Roza, 2023; Arnau Erta-Majé & Vaquero, 2023). L-integrazzjoni tan-narrattivi
f’'mapep interattivi mhux biss taghti I-hajja lill-binjiet izda trawwem litterizmu digitali kritiku
u parteCipazzjoni inkluziva.
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2.3.1 Strategiji ta' Ingagg u Motivazzjoni :ﬁ:

|z-Zamma tal-entuzjazmu matul il-proCess tar-rakkont tal-istejjer tehtieq strategiji
intenzjonati.

e |l-gamifikazzjoni tista' tigi introdotta billi jinghataw badges ghal tragwardi milhuga,
bhat-tlestija tal-ewwel storja.

e Sessjonijiet ta' gsim bejn il-pari u feedback jipprovdu opportunitajiet lill-partecCipanti
biex jiskambjaw ideat u jibnu sens ta' spirtu komunitarju.

e |l-kontribuzzjonijiet kreattivi jistghu jiQu rikonoxxuti formalment b'Certifikati jew
rikonoxximenti pubblii, li jghinu biex jivvalidaw l-isforzi u I-kisbiet tal-partecCipanti.

e Id-dinamika tal-grupp ghandha tigi gestita b'modi li jinkoradgixxu I-parteCipazzjoni
minn membri aktar kwieta, biex jigi zgurat li I-ebda vu€i ma tigi injorata fil-proCess
tal-ko-holgien.

2.3.2 Assigurazzjoni tal-Kwalita u Feedback Loops

L-assigurazzjoni tal-kwalita hija essenzjali biex jigi zgurat li n-narrattivi prodotti jkunu Cari,

e |l-haddiema maz-zghazagh huma responsabbli biex jirrevedu I-istejjer f'diversi stadji,
billi jipprovdu feedback kostruttiv li jippermetti lill-partecipanti jirfinaw ix-oghla
taghhom.

e Pass finali ta’ approvazzjoni jizgura li dawk l-istejjer li jilhqu l-istandards miftehma
biss jigu ppubblikati fuqg il-mapep interattivi.

Dan i¢-Ciklu ta’ revizjoni u titjib mhux biss jiggarantixxi I-kwalita izda jghallem ukoll
lill-parteCipanti I-valur tar-riflessjoni u I-iterazzjoni fil-holgien digitali.

2.3.4 Evalwazzjoni u Kejl tal-Impatt

L-evalwazzjoni tizgura li l-impatt tal-attivitajiet tar-rakkont tal-istejjer jinftiehem u jintuza
biex itejjeb il-hidma futura.

o |l-feedback mill-parteCipanti jingabar permezz ta' stharri§ jew intervisti biex jiqu
vvalutati s-sodisfazzjon u r-rizultati tat-taghlim.

e |l-metri¢i tal-ingagg, bhan-numru ta' narrattivi mahluqa, il-volum ta' veduti, u
I-frekwenza ta' shares, jigu ssorveljati biex jitkejjel il-firxa u I-vizibbilta.

e |l-kwalita tal-kontenut hija analizzata wkoll biex jigi ddeterminat kemm
jirrapprezenta tajjeb il-vuCijiet diversi u I-konnessjonijiet kulturali.

L-gharfien minn dan il-proCess ta’ evalwazzjoni jiddahhal lura fil-progett, biex jissahhah
id-disinn ta’ attivitajiet ta' rakkont ta' stejjer fil-futur.
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- ®
KONKLUZJONI

Il-Gwida ghall-Faddiema maz-Zghazagh (R3.2) tipprovdi kemm il-Qustifikazzjoni kif ukoll
il-gafas prattiku ghall-holgien ta' narrattivi digitali fi hdan il-progett ArchTech. Hija tforni
lil-haddiema maz-zghazagh b'metodi, mudelli u listi ta' kontroll ¢ari biex jappoggjaw
liz-zghazagh f'li jghidu stejjer li jghaggdu I-wirt mal-identita, il-kreattivita u I-inkluzjoni. Billi
jsegwu dawn il-linji gwida, in-narrattivi kollha prodotti se jkunu konsistenti, aCCessibbli u
lesti ghall-integrazzjoni fil-mapep interattivi ta' ArchTech. B'dan il-mod, ir-rizultat jizgura li
s-siti tal-wirt mhux biss jigu dokumentati izda jinghataw ukoll il-hajja permezz tal-vucijiet
taz-zghazagh. Ghalhekk, il-gwida tikkontribwixxi direttament ghall-ghan usa' tal-progett li
jaghti s-setgha liz-zghazagh biex jiskopru mill-gdid il-wirt arkitettoniku tal-Ewropa u biex
jipparteCipaw b'mod attiv fil-preservazzjoni u I-immaginazzjoni mill-§did tieghu.
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Annessi

Anness A — Mudell Narrattiv

Titlu tal-Bini

Post (pin fuq mappa interattiva)

Indirizz

Tipologija

Data tal-Kostruzzjoni

Stil Arkitettoniku

Arkitett/Disinjatur

Materjali tal-Kostruzzjoni

Avvenimenti StoriCi/Kuntest

Uzi matul iz-Zmien

Memorija Kollettiva / Tradizzjonijiet / Narrattivi

Sproprjetarju jew Operatur Attwali

Status ta' ACCessibbilta

Status ta' Protezzjoni/Dikjarazzjonijiet (lokali, nazzjonali, internazzjonali)
Status bhala Monument tal-UNESCO (Iva/Le + Kummenti)
Deskrizzjoni (300-500 kelma, li tghaqqad elementi fattwali u narrattivi)
Media Uploads

e Sa5immagni b'titoli (captions)
e Awdjo/vidjow mhux obbligatorju b'sottotitoli jew traskrizzjoni
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Anness B — Checklist tal-Multimedia u I-A¢€essibbilta @
Test

[J Ammont ta' kliem: 300-500

[] Lingwadg sempliCi u inkluziv

[ Struttura ¢ara (introduzzjoni, korp, riflessjoni, konkluzjoni)
Immagni

(] Format JPEG/PNG

[J] Wisa' minima ta' 1080px

[] Titoli (captions) ghall-immagni kollha

L] Alt-text ghall-a¢cessibbilta

Awdjo/Vidjow

[] Filmati qosra (massimu ta' 2 minuti)

[] Sottotitoli jew traskrizzjonijiet inkluzi

[] Kontenut rilevanti ghan-narrattiva

Accessibbilta

[] Sommarju b'lingwadg sempli¢i inkluz

[] Rapprezentazzjoni ta' perspettivi multipli (polivokali)

[] Hieles minn jargon jew termini tekni¢i zzejjed
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